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RESUME

Le vidéodisque, associé a des ressour-
ces informatiques et & des résesaux de
transmission (en bande étroite ou large)
offre des possibilités nombreuses de
partage de ressources.

Nous nous limitons a la présentation
de deux services en cours de développe-
ment, qui sont une excellente illustra-
tion des services exploitables sur les
réseaux large bande

1. La téléconférence (en bande é&troite)
assistée par vidéodisque (local).

2. Le télémontage, eXploité en site cen-—
tral.

La téléconférence permet 1’établisse-
ment d’'une communication parlée entre
deux utilisateurs, s’appuyant sur des
éléments visuels en provenance dun vi-
déodisque et d’éléments vidéographigues
(dessins, entourages), produits en temps
réel par l'utilisateur.

Le télémontage permet de sélectionner
et de ré-organiser un grand nombre d’i-
mages, qui seront ensuite complétées par
des sous-titres et des éléments sonores.

Les outils fournis 3 I'utilisateur
pouvant &tre trés sophistiqués, le pro-
gramme permet d’en adapter la complexité
& son niveau d’expertise.

SUMMARY

A videodisc player, linked to computer
resources and narrow or wideband networ-
ks, offers many opportunities of resour-
ces sharing.

We 1limit ourselves here to the presen-
tation ‘of two products, still in pro-
gress, which are a wvery good illustra-
tion of the kind of services that can be
implemented on wideband networks

1. A +teleconference system, using the
narrowband network and a local video-—
disc player.

2. A tele-editing tool used in a local
mode.

The teleconference system permits es-
tablishing between 1two users, a verbal
communication enhanced by visual ele-
ments coming from a videodisc player as
well as graphic ones (drawings, <frames)
created in resal time by the users.

The tele-—editing system allows the us-
er to select and re-organize a large
number of pictures, which will later be
illustrated with scund and text.

The tools provided to the user may be
very sophisticated. For that reason, the
computer software 1is capsable to adapt
itself to the user’s level of expertise.
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1.INTRODUCTION

Le vidéodisgue a été essentiellement
envisagé & l’origine comme substitut du
magnétoscope ou du projecteur de films;
les possibilités d’interaction se 1limi-
tant & l'interactivité de sélection ou
de commande.

Ensuite, asscocié & un systéme de ges-—
tion informatique plus ou moins sophis-

tigué, il s’est démarqué des systémes
audiovisuels classiques, par Iintroduc-
tion Jd'un dialogue intelligent entre

I'utilisateur et le systéme.

Maitres d’oceuvre d’un certain nombre
applications de cette deuxiédme généra-
tion, nous avons constaté gu’elles géné-
raient auprés des utilisateurs potenti-
els, des demandes nouvelles et originsa-
les. Certaines de ces demandes nous ont
amenés & utiliser le vidéodisque, non pas
seulement comme outil de consultation,
mais aussi comme outil de création et
comme outil d’aide 2 la communication
entre personnes.

Le vidéodisque intervient donc ici
sous de nouveaux aspects, prolongeant
dans un cas l’écriture audiovisuelle et
dans lautre, la télé-écriture.

Pour satisfaire cette demande, nous
avons développé deux produits logiciels
multimédia, assez généraux pour pouvoir
se greffer sur une application de type

‘documenta.ire, Judique ou éducative.

Aprés avoir présenté les aspects qui
nous bparaissent les plus importants a
optimiser pour le développement dJd’une
application multimédis, nous décrivons
ces deux produits

Tout d’abord le montage assisté par
ordinateur, premiére étape vers un pro-
duit plus complet d’édition électroni-
gque d’images, gui se situe dans le cadre
d’un projet de valorisation de patrimoi-
nes culturels, initialisé avec les enlu-
minures de la Bibliothéque Sainte Gene-
vieve(l)(2)(3); ensuite, la téléconfé-
rence asgsistée par image (stockée sur
vidéodisque), mise en oeuvre dans le ca-
dre d’un projet de formation destiné &
la, profession dentaire.

Nous évogquons en conclusion les pers-
pectives d’avenir quoffrent les résesux
large bande pour ces produits.
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2. INFORMATIQUE MULTIMEDIA

L’utilisation de lecteurs de vidéodis-
gues comme périphériques de systémes in-
formatiques, et associés & des terminaux
vidéographiques, permet de présenter,
combinés & des messages textuels classi-
gques, des messages audiovisuels.

Le champ dJd’application de cette infor-
matigue devenue multimédia se trouve
considérablement élargi, & 1la fois au
niveau des utilisateurs et au niveau des
usages.

Avant d’en examiner 1les implications,
considérons les quelques remarques pré-
alables suivantes

- Il est difficile de spécifier d’emblée
l’ensemble des foncticonalités néces-
saires & un service.

- Ces fonctionalités différent d’'un, uti-
lisateur & l’autre.

- Une fois définies, il est trés diffi-
cile de les mettre en oeuvre de fagon
ergonomigue, sans expérimenter le ser-
vice.

- Le dialogue peut &tre grandement faci-
lité par 1utilisation d’éléments vi-
suels, riches et wvariés, gue 1le cer-
vegu humain ssait interpréter rapide-
ment, & condition 'qu’ils appartiennent
& une codification connue de l'utili-
sateur.

sont ainsi soulevés
celui du choix des fonctio-
nalités proposées et de l'ergonomie de
leur utilisation; dJd’autre part, celul de
la possibilité pour le systéme de s’ada-
pter aux différentes catégories d'utili-
sateurs.

Deux problémes
D’une part,

Nous avons attaqué ces problémes sui-
vant les 1trois axes que nous décrivons
dans les paragraphes suivants

- La démarche nous avons choisi la mé-
thode probatoire.

- Les outils de production manguants
- Les fonctionsalités du systéme nous
nous limitons ici & un aspect particu-

lier, l’adaptabilité.

2.1 LA DEMARCHE PROBATOIRE

Nous avons été conduits & cholisir une
démarche au cours de laguelle, plutdt
que d’essayer de formaliser Jd’emblée les
problémes, nous procédons par découver-
tes successives en nous appuyant sur des
modéles probatoires.

Cette approche, appelée "prototyping"”
aux EBtats-Unis (8), se déroule en gqusatre
phases conformément au schéma de la fig-
ure 1.

RETAILLIAU, B.

ERGIN, F. ROUX
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Fig 1 Les 4 phases du "prototyping"

La version initiale est définie, réa-
lisée et utilisée 1le plus t8t possible.
Les difficultés d’exploitation liées &
des erreurs de conception ou de réalisa-
tion sont corrigées au cours de la pha-
ze d’évalusation =zur 1le =2ite utilizateur,
pour donner naissance le plus rapidement
possible au produit définitif.

2.2 LES BRIQUES MANQUANTES

Pour profiter de 1T’utilisation des
messages vVvisuels dans le dialogue et 1la
présentation de 1’information, il faut
éliminer les difficités 1liées 2a la poly-
sémie de 1’image. Les solutions adoptées
jusqu’a maintenant (c’était déja le cas
au MB8yen Age pour les enluminures et les
vitraux, par exemple), consistent & met-—
tre en oeuvre un alphabet et une syntaxe
de l’image. Cet alphabet et cetie synta-
xe sont de préférence puisés dans le
langage propre & une culture ou une pro-
fession. Mais il faut aussi développer
les outils permettant de produire des
images fixes, des animations, des sons,
qui respectent ce vocabulaire et cette

syntaxe. Ces outils doivent donc permet-
tre de créer et de manipuler facilement
les "mots"” (qui sont ici des éléments
visuels ou sonores), aussi facilement

guun typographe manipule les caractéres
d’imprimerie. De tels outils sont actu-
ellement mis en oeuvre. Leur présenta-
tion plus détaillée a déja fait 1’cbjet
d’autres communications (L. I1 s’agit
essentiellement de systémes informati-
ques de gestion, connectés & des péri-
phérigues audiovisuels en source et en
sortie d’appareils de traitement dJd’ima-
ges, fonctionnant en mode mixte (analo-
gigque et numérique).

2.3 L*ADAPTATIVITE- A L°’UTILISATEUR

Mettre en oeuvre un systéme adaptatif
impligue la prise en compte des deux ac-
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tions suivantes

-~ Définir un espace dans lequel le sys-
téme localise 1’utilisateur en fonction
de ses carsctéristiques (coordonnées).

~ JIdentifier les fonctions et 1la forme
des messages qul seront & la disposition
du systéme pour dialoguer avec l’utili-
sateur en relation avec la situation de
ce dernier dans l’espace défini (7).

Nous présentons les principes et l'ar-
chitecture d’un systéme adaptatif appli-
qué au cas du montage assisté par ordi-
nateur (8).

3. L’EDITION ELECTRONIQUE

I1 nous parait intéressant d’étendre &
de nouvelles couches d’utilisateurs 1la
peossibilité de meanipuler images et sons
naturels, en plus du texte et des gra-
phigues, ces derniers étant les princi-
paux supports de communication actuel-

lement utilisés par les écoliers, les
FPAGES
Sowns ZIMAGES
VY’ DEOTEX
EDITEUR:
SELECTION |.76x7E
- GRAPHIOUE
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Fig 2 Les fonctionalités du montage

électronique

étudiants, les chercheurs, les commerci-
aux... Le développrement Jd’outils offrant
ces possibilités devrait permettre de
réapprendre un langage de 1’'image qui
n’est plus pratiqué gque par quelgues ra-
res spécialistes, alors qu’il est I’un
des moyens d’expression privilégié des
jeunes enfants.

La difficulté essentielle de 1la mise
en oeuvre de tels outis se situe comme
nous l’avons déja dit, & la fois au ni-
veau de la définition des .fonctionalités
nécessaire & chague catégorie d'utili-
sateurs et au niveau des capacités d’a-
daptativité du systéme informatique.

Dans cette présentation, nous limitons
1’édition électronique & un simple mon-
tage assisté par ordinateur. Nous utili-
sons, pour la premiére partie de notre
démarchs probsatoire, dez fencticnalités
gui ont dJdéja é&été mises en oeuvre (BES-
NARD, GUILBAUD, MAZEAU en 1982; CABANIS,
GRATTERY en 1983) mais non encore tes-
tées.

3.1 MONTAGE ASSISTE PAR ORDINATEUR

* DONNEES MULTIMEDIA

- VIDEODISQUE
- DISQUES MAGNETIQUES

*x ACCES : - MULTICRITERE
- NAVIGATIONNEL (2)

EDITION VIDEOGRAPHIQUE

¥ PRECLASSEMENT PAR BOITES

* TRI : - AUTOMATIQUE (CRITERES)
- MANUEL
* MISE AU POINT
- MEMO
- POUBELLE

- SIMULATION DU MONTAGE

* POST PRODUCTION

- EDITION
- SYNCHRONISATION

DES SOUS-TITRES ET PAGES VIDECTEX
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Ce produit permet de sélectionner et
de réorganiser un grand nombre Jd’images
disponibles dans une bangue en ligne lo-
cale ou distante (vidéodisque par exem-
ple), puis de les compléter par des €&lé-
ments vidéographiques (préexistants ou
produits par 1I*utilisateur), des sous-—
titres et des séquences sonores, avec
un contrdle précis du déroulement dans
le temps. Une fois 1la liste testée (or-
dre et temps de présentation des images)
et validée par 1utilisateur, 1les &lé-
ments sont enregistrés sur magnétoscope.

Les fonctionslités offertes & I'utili-
sateur (6) sont résumées dans le schéma
de la figure 2.

3.2 LA CONFIGURATION MATERIELLE

Elle est schématisée par

ci dessous.

la, Figure 3

D =X
% 0
v ~va | ¢ {g
mélange. —2 3 n.
' o
g L. R
TRIOYN; \9
s ]
VIDEODISQUE[ . :e- pa
interface
4 N A
b b v
’rTrcro- Oroinasfeor o |

Disguetes

Fig 3

Un micro-ordinateur avec sa’ mémoire de
masse sur lecteur de disquettes magnéti-
ques supporte Ysapplication et une base
de données. Il geéere, & 1aide de trois
ligisons de +type RS 232, un lecteur de
vidéodisque, un magnétoscope VHS ou 3/4"
U’'Matic et un générateur de texte (TRI-
BVN terminal vidéotex & synchronisa-
tion externe). Le signal vidéo PAL en
provenance du vidéodisgque synchronise le
TRIBVN et est mélangé dans le téléviseur
au niveau des circuits de 1la prise de
péritélévision. Un code d’incrustation
programmable est envoyé au commutateur
rapide du téléviseur, permettant ainsi
I'incrustation au niveau du point. Une
sortie spéciale RVB a é&été adaptée sur le
téléviseur, pour permettre, & la sortie
d’'un codeur PAL ou SECAM, l’enregistre-
ment en vidéo du signal résultant sur le
magnétoscope. Llinterface de commande du
magnétoscope utilisée a é&té développée &
1’Université Paris 8 par BESNARD et
GUILBAUD.

La Configurstion Matérielle

Dans la premiére phase de la maquette
(8), Yenregistrement de ségquences sono-
res préstockées ou fournies par l'utili-
sateur n’est pas implémenté.

3.3 L’ADAPTATIVITE

La production d’une séquence audiovi-
suelle a partir d’éléments préstockeés
(images naturelles, sons et vidéotex),
et d’éléments fournis par l'utilisateur
(vidéotex) peut se révéler extrémement
complexe.

Pour fournir ce service avec une effi-
cacité optimale & un public diversifié
d’utilisateurs, nous avons essayé de dé-
finir un espace dans lequel on pourrait
situer l'utilisateur en tenant compte de
caractéristigues aussi diverses gue

- l’expérience,

~ la capacité d’spprentissacge,
- la motivation,

-~ la profession...

La démarche probatoire permettra d’i-
dentifier les variasbtles indépendantes,
suffisantes pour situer un utilisateur.

La premiére itération de cette démar-
che fonctionnera en utilisant un espace
& deux axes (niveau Jd’expérience et ca-
tégorie professionnelle) dont on essaie-
ra d’évaluer le niveau d’indépendance.

Les caractéristiques sur lesguelles
joue adaptabilité sont au nombre de
gquatre

a) La présentation dez messages
le vocabulaire utilisé et 1la
présentation graphigue seront
choisis en s’inspirant de
l’environnement culturel et
professionnel de 1'utilisateur
& qui 1l’on s’adresse.

b) L’introduction de nouvelles
commandes au fur et & mesure
de Ylapprentissacge.

¢) Le mode de saisie de ces com-
mandes et de leurs paramétres
qui sera de plus en plus com-
pact.

d) Les messages d’erreur qui se-
ront de moins en moins déta-
11l1és jusqu’a disparaitre to-
talement pour un utilisateur
expert.

Les modules principaux de l’adaptati-
vité sont dune part la table de descri-
ption du dialogue et d’autre part le
processeur de dialogue. Pour une présen-
tation détaillée, on pourra consulter le
mémoire de DUTHIL et GLEIZES (8).
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4. TELECONFERENCE MULTIMEDIA

Le service gue nous venons de décrire
est du type HOMME/(RESEAU)/MACHINE. Nous
appliquons actuellement 1la méme démarche
probatoire sur un service du type HOMME/
(RESEAU)/(MACHINE) /HOMME.

Les résultats de son expérimentation
nous permettront de définir un produilt
plus large s’adaptant au niveau et a

I’attente de 1’utilissateur.

Avant de présenter les fonctionalités
et les orientations techniques de la 1é-
léconférence, il est nécessaire, pour en
saisir I’intérét, de décrire briévement
le contexte dans leguel un tel projet a
pu naitre.

I’ONFCC, Office National de la Forma-
tion Ondotolcgigue Continue, dispense
auprés des 38 000 Chirurgiens-Dentistes
frangais, une méthode de formation tout
& frit griginale, imagdinss par le
teur Van de Velde, créateur et actuel
vice-président de cet organisme. Cette
méthode s'appuie sur le concept dJd’inter-
formation par les praticiens eux-mé&mes,
all sein d’ateliers périodiques de réfle-
xion, complétée par un traitement rési-
duel des besoins & l'aide Jd’'un formateur
extérieur.

doc-

Pour optimiser en temps P’efficacité
du spécialiste externe, le docteur Van
de Velde, dans son projet FPAQO (%), a
proposé d’insérer Vinformatigue, 1’imsa~
ge et le réseau dans cette pédagogie. Ce

projet, wvalidé par 1'Ordre Nationsal des
Chirurgiens-Dentistes, 1’ADI et 1la DGT a
donné matiére & une réalisation expé-
rimentale, actuellement en cours de dé-

systéme permettra la mi-
1’atelier pédagogique
avec le spécialiste distant, via le ré-
segu  teléphonique, en offrant le service
TCM (Téléconférennce Multimédiad.

veloppement. Ce
ze en relation de

(%) Pédagogie Assistée par Ordinateur.

4.1 FONCTIONALITES

Conformément aux schémas de la Figure

4, le dialogue entre deux utilisateurs
équipés d'une configuration de TCM et
connectés par le réseau téléphonique,
autorise:

* le dialogue parlé entre les deux
correspondants, visa le téléphone,
muni =i besoin un amplificateur

¥ l’accompagnement du messzage parlé
par un discours audicvisuel éla-
boré en guasi-temps réel par cha-
gque locuteur a partir:

~ des images et szons préarchi-
vés sur le disque-vidéo et mani-
pulables via les utilitaires de
navigation d'un SGBD-imacges.

- des i1lmages et sons expédiés
par le gite du locuteur corres-
rondant.

- du "masquage’ graphigque ou
textuel disponible sur chaque
configuration et qui permet, par
utilisation d’un DAO (dessin as-—
sisté par ordinateur), d’incrus
ter un commentaire textuel ou
graphigue sur une image de base,

Comme on le voit, ces fonctionnalités
guli nous parsaissent de nature a enrichir
le dialogue en réunion de travail ou de
formation (accés immédiat au document,
discussion concréte) prennent une dimen-
sion économigue tout & fait intéressante
lorsque 1’efficacité du dialogue se com-
bine aux économies de temps de déplace-—
ment et de colt de transport.

Réseau
téléphonique

/ N\

Dialogue TCM

Figure 4 La Téléconférence multimédis

4.2 ORIENTATIONS TECHNIQUES

Pour satiasfaire sux exigences ci-des-
sus, le module TCM et son contexte obé-

issent 4 une vphiloscophle de couches lo-

gicielles interappelables. Pour permet—
tre l’extension future du systéme & n
locuteurs simultanés, les échanges de
ballez entre utilisateurs se font sul-

vant la loli du Jeton:
celui gui &a 1le jeton,
aymbole graphigque sur LI’écran.
"discours’, le locuteur rend le
son correspondant.

ne peut parler que
matérialisé par un
En fin de
jeton &
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Pour réduire la transmission en ligne
(réalisée & 1la vitesse de 1200 bauds),
les commandes échangées entre les deux
systémes sont effectuées avec le maximum

d’"intelligence ©possible' transfert de
primitives de recherche d’image (critée-
res logigques & exécuter sur la machine
réceptrice), transfert de -primitives

graphiques et textes.

Ces choix sont implémentés suilvant
le modele architectural ci-dessous, com-
posé des couches sulvantes:

LA COUCHE APPLICATION assure l’exécution
en local des différents logiciels (nom-
bre et fonctions mnon 1limités). Elle gére
également de maniére logique 1la connex-—
ion et la déconnexion & un autre syste-
me . En mode connecté, en collaboration
avec la couche gestion de dialogue, elle
gére le flux de données.

LA COUCHE GESTION DE DIALOGUE Elle ge-
re la téléconférence proprement dite.
Pour ce faire, un Jjeton unigue sera créé
au sein du systéme, initialisant ainsi
la, téléconférence. Ce Jjeton va donner au
systéme qui le posséde le rdle de maTlire
durant une phase de dialogue, étant en-
tendu qu’a la fin de cette phase, celui-
ci donnera le jeton & son correspondant.
Comme dans les réseaux  locaux, lutili-
sation Jd'un systéme & Jjeton permet L'ex-—
tension & des configurations multipoint.

LA COUCHE TRANSPORT assure le contréle
de bout en bout des enregistrements lo-
giques.

LA COUCHE LIAISON DE DONNEES geére la
transmission, caractére par caractére,
avec contrdle d’erreur.

5. PERSPECTIVES D’AVENIR

Nous venons de présenter ici deux pro-
duits gui .ont pour vocation de favoriser
1la communication interpersonnelle en
mettant & disposition des utilisateurs
des outils d’accés aux informations pri-
maires multimédia et des outils de msni-
pulation de ces informations.

Dans le premier exemple, la ctommunica-
tion est préparée, mais se déroulera en
temps différé en utilisant comme support
une vidéocassette, des diapositives ou
I’outil de production lui-mé&me.

Dans le deuxiéme exemple, I’imacge
vient au secours de la communication in-
terpersonnelle en temps réel.

L’interét du dévelcppement de tels
produits tient dans les deux points
suivants

a) Elargissement des uszages des appli-

cations multimédia.

b) Approche pragmatigque pour l’expéri-

mentation de ces usages sur les ré-

seaux de vidéocommunication.

L’élargissement des usages provient de
l’'opportunité offerte aux utilisateurs
de valoriser une information de base en
produisant une information secondaire.
L’information de base peut &tre de dif-
férentes natures banques d’images,
programmes d’EAQ, jeux... L’enrichisse-
ment peut se situer aussi bien au niveau
de connaissances qu’apporte T'utilisa-—

teur que de la sensibilité gqu’il intro-
duit dans sa, mise en forme de
’information.

L’approche pragmatigue provient de

I'utilisation des technologies d’aujour-
d’huil pour expérimenter deés maintenant a
large ¢échelle les sapplications de vidéo-
communication gqu’offriront les réseaux &
large bande de demain. En effet, ces
produits développés sur des configura-
tions autonomes se congoivent dés main-
tenant en partageant les ressources de
gesticn & travers le réseau Vidéotex,
les réseaux étant transmises en distri-
buant par la Poste. De plus, ces servi-
ces peuvent &tre fournis dans une forme
proche de celle du futur en partageant a
la. fois 1les ressources in- formatigues
et les ressources images, ceci dés au-
curd’hui pour guelques sites prometteurs
comme BIARRITZ.
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